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 : پروژهنکات مهم راجع به 

حتی الامکان از پرسیدن  بپرسید. )درس درصورت وجود هرگونه سوال، در کلاس درس و یا در گروه تلگرامی  •

سوالات درسی به صورت شخصی خودداری فرمایید، زیر سوالات بقیه دانشجویان هم میتواند مشابه سوالات شما 

 .( واقع شودباشد و پرسیدن سوال در فضای عمومی مفید تر  

 ، زمان مناسب اختصاص دهید و انجام آن را به روزهای پایانی موکول نکنید. پروژهلطفا برای انجام  •

برای سخوال های تللیلی و   pdfپاسخ  کتیی در و    کدهای مربوط به هر سخوالپاسخ  ارسخالی شخما باید علاوه بر   •

از اجرای قسخم  های مختل  سخوالات و توضخید کد ها فای  ویدیو ضخی  شخده  شخام  ی   تئوری گفته شخده باید

 باشد.

گذاری کرده و ارسخخخال کنید.  نام  زیر با فرم   ZIPرا به صخخخورت ی  فای    پروژههای موردنیاز برای  تمامی فای  •

 (9ullNameF_Project_0000972رای مثال )ب

 . س یمجاز ن پروژه یانجام شوند و ح  گروه یبه صورت انفراد دیبا پروژه •

داده شده اس  به همان صورت پیاده سازی   py.پیاده سازی ها باید با همان فرم  فای  اولیه باشد. اگر فای   •

 داده شده اس  هم فای  تلویلی به همان صورت باشد.  ipynb.تکمی  شود و اگر فای  

 و موارد مشابه را با مدرس ح  تمرین مربوطه در میان بگذارید.  پروژههر گونه پیشنهاد یا انتقاد راجع به  •

اینترن  به نلوی که مشخص باشد هیچ ادراکی بر مساله وجود ندارد و صرفا کپی  استفاده از منابع موجود در  •

شده اس  نمره ای نخواهد داش . 
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 بخش است.  دو شامل   پروژه

 

 : پروژهبخش اول 

( گرفته شده  Automated Negotiating Agents Competition)  ANACی  این بخش از مسابقه

  اس .

ANAC  ی مذاکره کننده های هوشمند اس . ی  زیرشاخه از این معروف در زمینهی بین المللی  ی  مسابقه

( نام دارد که در این بخش از پروژه با این  Supply Chain Management League)  SCMLمسابقه  

 زیرشاخه از مسابقه آشنا خواهید شد. 

لین  میتوانید با این کتابخانه آشنا    ایناستفاده شده اس . در    SCMLبرای پیاده سازی از کتابخانه   •

 شوید. 

  نام دارد.   NEGMASاستفاده شده اس ،    SCMLکتابخانه پایه ای که برای پیاده سازی کتابخانه   •

 را مشاهده نمایید.  NEGMASن  میتوانید سای  کتابخانه  لی ایندر 

 در فای  پیوس  پروژه نوت بوک هایی که برای پیاده سازی پروژه نیاز دارد آورده شده اس . 

ی  نوت بوک برای آشنایی اولیه با این کتابخانه آورده شده اس  که مطالعه آن میتواند    negmasدر پوشه  

یاری نیس  و میتوانید در صورت نیاز به آن مراجعه نمایید.( شایان ذکر اس   کم  کننده باشد. ) هر چند اج

 لین  گرفته شده اس .   ایننوت بوک مذکور از 

 فایلهای اصلی و مورد نیاز برای پروژه قرار دارند.  scml_tutorialsدر پوشه 

موجود در پوشه هایی که در فای  پیوس  شده وجود دارند در سایتهای دو کتابخانه    تمامی نوت بوک های 

الیته سعی شده اس  در نوت بوک های پیوس  شده برخی موارد حذف    وجود دارند و قاب  دسترسی هستند. 

 شود و بهتر اس  از آنها استفاده کنید. 

 برای انجام پروژه ابتدا باید مراح  زیر را انجام دهید. 

اس  را مطالعه    run_scml2020 .01که با نام    scml_tutorialsای  نوت بوک موجود در پوشه  ف .1

کار خواهیم کرد که در نوت بوک مشهود    OneShot trackفرمایید. در این پروژه فق  با حال   

اس  و ساده ترین حال  در مسابقه اس . در حین مطالعه نوت بوک مذکور بخش هایی که مربوط  

 مییاشد را میتوانید مطالعه نکنید.  Collusion trackو  Standard trackبه حالتهای 

ی    .2 ساخ   آموزش  به  حال  مسابقه  کلیات  با  آشنایی  از    OneShotحال   برای    agentپس 

در همان پوشه    develop_agent_scml2020_oneshot .02با مطالعه نوت بوک  میپردازیم.  

قیلی با این مورد آشنا میشویم و چند نمونه عام  با استراتژی های توضید داده شده در نوت بوک  

 را مشاهده میکنیم. 

https://github.com/yasserfarouk/scml
https://github.com/yasserfarouk/negmas
https://github.com/yasserfarouk/negmas/blob/master/notebooks/overview.ipynb
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 .06دازید. با مطالعه نوت بوک  در نهای  باید به پیاده سازی ی  عام  دیگر برای این مسابقه بپر .3

ideas     در همان پوشه میتوانید از ایده هایی که پیشنهاد داده شده اس  استفاده نمایید و ی  عام

جدید برای مذاکره در مسابقه پیاده سازی نمایید. عام  پیاده سازی شده باید به نوت بوک مذکور  

مرحله   اdevelop_agent_scml2020_oneshot .02)   2در  بخش  (  در  و  شده  ضافه 

Comparing all agents   همان نوت بوک به مقایسه عام  جدید پیاده سازی شده با عاملهای

موجود در آن بخش بپردازید. عام  پیاده سازی شده توس  شما باید از تمامی عام  های موجود  

کند. کسب  بالاتری  امتیاز  و  کند  عم   گ  بهتر  هر  از  میتوانید  عام   سازی  پیاده  ونه خلاقیتی  در 

ی مطرح شده( میتوانند شام   استفاده نمایید و عاملهایی با امتیاز های بالا )بسته به کیفی  ایده

  n_trialsنتیجه گرفته شده باید قاب  بازتولید باشد و در صورت نیاز پارامتر    نمره امتیازی شوند.

 میتوانید تغییر دهید. 

 پیشفرض آن را ذکر نموده و در پیاده سازی اعمال کنید. در صورت احساس نیاز به هر گونه 

 نمره مییاشد.   59دارای این بخش پیاده سازی 

 نصب کتابخانه های مذکور و سایر کتابخانه های استفاده شده در نوت بوک ها فراموش نشود. 

 که استفاده از آنها برای پیاده سازی این بخش مفید خواهد بود:   دیگری لینک های

http://www.yasserm.com/scml/scml2020docs/index.html 

https://github.com/yasserfarouk/scml/tree/master/notebooks/tutorials 

 

 پروژه:  دوم بخش  

 آشنا خواهید شد.  diplomacyدر این بخش با بازی 

 ویدیویی که لین  آن در زیر آورده شده را مشاهده نمایید تا با نلوه بازی آشنا شوید. 

https://www.youtube.com/watch?v=l53oL0ptt7k 
 میتوانید در سای  زیر به بازی بپردازید: 

www.backstabbr.com 
 برای بازی باید در سای  عضو شوید و سپس میتوانید بازی را شروع نمایید. 

جدید ایجاد نمایید. حال   Sandboxحال برای اینکه بتوانید با بازی آشنا شوید و آن را تس  کنید ی  

 کنترل تمامی قدرت های موجود در بازی برعهده شماس .   میتوانید وارد ملی  بازی شوید و در این حال 

http://www.yasserm.com/scml/scml2020docs/index.html
https://github.com/yasserfarouk/scml/tree/master/notebooks/tutorials
https://www.youtube.com/watch?v=l53oL0ptt7k
http://www.backstabbr.com/
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این بخش پروژه برای آشنایی با مذاکرات در قالب ی  بازی آورده شده اس  و بسیار آسان اس . با مشاهده  

لین  ویدیو آورده شده در بالا قوانین بازی را یاد گرفته و ی  بار بازی را انجام دهید. در انجام بازی باید با  

و سناریو های دلخواهی را پیاده   قدرت ها بازی کنید و به صورت فرضی و دلخواه تیم بندی نمایید تمامی

سال جلو    30سازی نمایید به نلوی که از تمامی حالات و قوانین یاد شده استفاده شود و بازی حداق  

 برود.  

ابتدایی بازی توضیلاتی را با صدای خود  از مراح  بالا ویدیو ضی  کرده و آپلود نمایید. میتوانید در مراح  

 بدهید. 

 نمره مییاشد.   10دارای این بخش  انجام

در صفله بازی میتوانید این بازی را  New Game)با کلی  بر روی   ی  حال  دیگر بازی که واقعی تر اس  

بازیکن قاب  انجام اس . )الیته در   7با داشتن    بسازید اما تا زمان تکمی  بازیکن ها قادر به بازی نخواهید بود.(

نفر رسید هم میتوان بازی را با تعداد بازیکن کمتر شروع کرد.( در صورتی که   7صورتی که نتوان به حد نصاب 

ی  بیشتری برای این بخش برخوردار شوید با مدرس ح  تمرین هماهنگ نمایید تا ی  لین   میخواهید از نمره

بازی کنند. در این نوع بازی بازیکن   انجام شروع به پس از دعوت شدن به آن بازی، بازیکن ها   بازی ایجاد شود و

واقعی تر به نظر   Sandboxها میتوانند به ی  دیگر پیام دهند و به نوعی مذاکراتی را انجام دهند و از حال  

ورت نیاز توضیلات بیشتری در  در ص میرسد. در این حال  هم باید بازی به پیروزی منتهی شود و پایان یابد.

 رابطه با انجام بازی به صورت شفاهی داده خواهد شد. 

 نمره مییاشد.  10دارای این بخش امتیازی بوده و  انجام
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